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Le joueur peut défausser, aprés chaque manoeuvre,
2 pions "Endurance" au lieu d'un seul sur chacune de
ses competences

Le pilote peut effectuer une autre manoeuvre que
la ligne droite aprés un Split-S ou un Immelmann.

(9] Apres usage, prenez S pions "Endurance”

Le tireur choisit l'une des cartes de dommage subies
par son adversaire.

Le tireur pioche deux cartes de dégéts et en donne
une & son adversaire. Si d'autres cartes doivent &tre
piochées, elles le sont normalement.

Le pilote peut effectuer deux manoeuvres <>
successives

(] Aprés la seconde manoeuvre, prenez 4 pions
"Endurance".

Ce.bonus n'est pas cumulatif avec d'éventuels autres
bonus de dégéts

C}'Aprés usage, prenez 4 pions "Endurance"
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